
Programm 17. Juni 2021

                 

   am Thema „digitale Spiele“   

 16:30 Uhr Seminarende

   Handlungsorientierte Ideen im Umgang mit der Begeisterung von Kindern 

         

               

   Regelungen des gesetzlichen Jugendmedienschutzes (USK)

     

   

   Werbung, Kontakte zu Fremden 
   Probleme und Gefahren im Kontext kindlicher Spielenutzung 

             

ab 9:30 Uhr  Einloggen

   10:00 Uhr Seminarbeginn und Begrüßung

   Überblick über die digitale Spielwelt von Kindern im Grundschulalter 
     

   Unterschiedliche Spiele selbst ausprobieren

Ein Notebook/Laptop/PC mit einem aktuellen Internet Browser 

(vorzugsweise ein multimediafähiger Browser wie Chromium, 

Brave, Opera oder Safari; Microsoft Edge oder Firefox wären auch 

nutzbar). Die Teilnahme mit einem Tablet funktioniert nur, wenn 

an dem Gerät auch eine Tastatur angeschlossen ist.

Digitale Spiele bilden für viele Mädchen und Jungen eine faszi-

nierende Freizeitbeschäftigung. Erziehende und Pädagog*innen 

blicken eher besorgt auf die mitunter intensive Beschäftigung. Im 

Fokus des Online-Seminars „Hauptsache Action - Kinder & digi-

tale Spiele“ stehen Mädchen und Jungen zwischen sechs und 

zehn Jahren. Bei einigen Kindern beginnt der Einstieg in die digi-

tale Spielwelt über die Eltern oder ältere Geschwister bereits vor 

der Grundschule. Ab sechs Jahren steigt der Besitz eigener 

Spielkonsolen und Smartphones und die Nutzung digitaler Spiele 

intensiviert sich. 

Um die Spiele im praktischen Teil ausprobieren zu können, sind 

folgende technische Voraussetzungen erforderlich:

Hinweis: Für die Teilnahme an der Online-Fortbildung sind keine 

Vorkenntnisse erforderlich. 

Die Online-Fortbildung führt in die aktuellen Spielwelten von 

Mädchen und Jungen ein. Es werden Gefahren und Probleme 

rund um die Beschäftigung mit digitalen Spielen angesprochen 

sowie die Regelungen des gesetzlichen Jugendschutzes vorge-

stellt. Wie die Begeisterung von Kindern für digitale Spiele genutzt 

werden kann, um medienpädagogische Projekte in der außer-

schulischen Arbeit umzusetzen, runden die Online-Fortbildung 

ab. Die Teilnehmenden setzen sich aber auch praktisch mit der 

beliebten Freizeitbeschäftigung auseinander, indem sie einige 

Spiele selber ausprobieren.  

Kinder & digitale Spiele
Hauptsache Action!

Online-Seminar für pädagogische 

Fachkräfte am 17.06.2021
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Referent: Jens Wiemken, Medienpädagoge Vechta



Straße / Hausnr.

Name / Vorname

Institution E-Mail

Telefon

PLZ / Ort

Landesstelle Jugendschutz Niedersachsen

Leisewitzstraße 26

30175 Hannover

Tel.: 0511 858788

Fax: 0511 2834954

in Niedersachsen e.V.

Fachreferat der LAG der Freien Wohlfahrtspflege 

   

info@jugendschutz-niedersachsen.de

Veranstalterin: 

www.jugendschutz-niedersachsen.de

Landesstelle
Jugendschutz

Niedersachsen

Sie erhalten eine Anmeldebestätigung. 

Weitere Informationen werden Ihnen einige Tage vor der Veranstaltung zugesendet.

Buchungsnummer: M2142

Durch die Unterstützung des Niedersächsischen Sozialministeriums ist die Teilnahme kostenfrei.

Hiermit melde ich mich verbindlich für das Online-Seminar "Hauptsache Action - Kinder & digitale Spiele" am 

17.06.2021 an. 

per E-Mail:
post@jugendschutz-niedersachsen.de

     

0511 2834954
per Fax:
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(Die Tei lnehmendenzahl ist begrenzt)

Anmeldung (bitte bis zum 26.05.2021)

Technische Voraussetzungen für die Teil-

nahme sind: 

- Headset oder Mikrofon und Kopfhörer, 

Die Veranstaltung wird über BigBlueButton 

durchgeführt. 

- Webcam (optional).

- PC/Laptop mit Internetzugang, 


